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1. Napisz w R skrypt, który realizuje operacje otwarcia i zamknięcia
na obrazach binarnych. Otwarcie i zamknięcie definiujemy jako:

otwarcie = erozja+ dylatacja

zamkniecie = dylatacja+ erozja

Jeśli do wykonania zadania zostanie wybrany inny obraz niż „2DE.tiff”
należy zadbać o jego poprawną binaryzację. (2pkt)

2. Na podstawie wyników działania poprzedniego zadania na wybranym
obrazie (np. „2DE.tiff” lub „grafika.tiff”), wyjaśnij jak działają op-
eracje otwarcia i zamknięcia. Wskaż przykład na obrazie będącym
wynikiem działania poprzedniego zadania. (3pkt)
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